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1. Область применения

1.1. Настоящий стандарт устанавливает задачи и порядок проведения испытаний игровых программ, используемых в игровых автоматах и (или)  ином  игровом   оборудовании, с целью установления отсутствия в них недекларированных возможностей.

1.2. Положения настоящего стандарта обязательны для применения испытательными лабораториями при проведении испытаний в системе добровольной сертификации средств «АйТиСертифика». 

2. Термины, определения и сокращения
В настоящем стандарте применены следующие термины с соответствующими определениями и сокращениями.

2.1. Недекларированные возможности игровых программ (НДВ) - функциональные возможности игровых программ, не описанные или не соответствующие описанным в документации, при использовании которых возможно нарушение конфиденциальности, доступности, целостности обрабатываемой информации, а также алгоритма работы  игровой программы с целью изменения технически заложенного среднего процента денежного выигрыша игрового автомата и (или)  иного  игрового   оборудования.
2.2.  Игровой  автомат (ИА) - игровое   оборудование (механическое, электрическое,  электронное   или   иное   техническое     оборудование), используемое для  проведения  азартных  игр  с  материальным   выигрышем, который определяется случайным образом устройством,  находящимся   внутри корпуса такого игрового оборудования, без участия организатора   азартных игр или его работников.
2.3. Игровая программа (ИП) – программа для электронных вычислительных машин, используемая в  игровых  автоматах.
2.4. Хэш-функция ИП - это  такое математическое преобразование, которое на входе получает файл или "сообщение" произвольной длины и вычисляет для него подающийся на выход "хеш" или "цифровой отпечаток", то есть последовательность фиксированной (сравнительно небольшой) длины и уникального вида(контрольную сумму исходного и загрузочного файлов ИП). 
2.5. Игровая платформа – программно–аппаратный комплекс(без периферийного оборудования), реализующий в ИА все функции заложенные в алгоритме игровой программы.
3. Общие положения

Основными задачами для достижения цели проведения испытаний ИП являются:

- анализ  представленной заявителем документации;

- анализ алгоритма функционирования ИП;

- анализ соответствия реализации и заявленного алгоритма функционирования             
  ИП;

- доказательство отсутствия или наличия в ИП недекларированных 
  возможностей.

    Испытания ИП проводят испытательные лаборатории, аккредитованные в системе добровольной сертификации «АйТиСертифика» в установленном порядке.
4. Требования к исходным данным, представляемым при проведении испытаний игровых программ
Исходными данными, представляемыми заявителем являются:
      - свидетельства идентичности испытуемой и поставляемой ИП;
      - идентификационные характеристики ИП:       
  - хэш-функция ИП;

  - производитель;

  - № версии;

  - тип и размер носителей;

  - игровая платформа, на которой функционирует ИП .

      - эксплуатационная документация на ИП (описание программы 

        описание применения);

      - два  экземпляра игровой платформы.

      - описание модели с указанием всех параметров и символов в соответствии с
        приложением №1; 

      -  средства компиляции, редактирования для  генерации ИП из исходных текстов 
         программ (при наличии).

5. Содержание испытаний

Процесс  испытаний игровых программ для ИА  включает следующие этапы:

- построение экспериментальной модели ИП в соответствии с описанием 
  реализованной модели игры;

- оценка корректности реализованной модели игры;
- сбор и анализ информации, свидетельствующей об отсутствии или наличии в 
  ИП недекларированных возможностей.

                                                                                                                                  Приложение 1

Описание модели игры

1) Название игры, номер версии: _____________________________________________________________

2) Количество колес в наборе: ___

3) Количество элементов в секторе: ___

4) Список буквенных аббревиатур символов:






Пример:

	1
	LV

	2
	IC

	3
	GT

	4
	TR

	5
	MR

	6
	A

	7
	K

	8
	Q

	9
	J

	10
	FG

	11
	B1

	12
	B2

	13
	JK


5) Список выигрышных комбинаций классической части игры:




Пример:











	1-е колесо
	2-е колесо
	3-е колесо
	4-е колесо
	5-е колесо
	Множитель

	1
	1
	1
	1
	1
	10000

	1
	1
	1
	1
	x1
	1000

	x1
	1
	1
	1
	1
	1000

	1
	1
	1
	x1
	*
	100

	*
	x1
	1
	1
	1
	100

	1
	1
	x1
	*
	*
	10

	2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	5000

	2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	x2|13
	500

	x2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	500

	2|13
	2|13
	2|13
	x2|13
	*
	50

	*
	x2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	50

	2|13
	2|13
	x2|13
	*
	*
	5

	3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	3000

	3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	x3|13
	300

	x3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	300

	3|13
	3|13
	3|13
	x3|13
	*
	30

	*
	x3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	30

	3|13
	3|13
	x3|13
	*
	*
	5

	…….


(формат описания возможных символов: это либо один символ (символы указываются в числовом формате), либо несколько перечисленных через '|' (без пробелов), 'x'  (латинская 'Икс' в нижнем регистре) в начале означает отрицание всего выражения. '*' означает любой символ.)

6) 
Список выигрышных комбинаций классической части бесплатной игры (если используется):

Пример:











	1-е колесо
	2-е колесо
	3-е колесо
	4-е колесо
	5-е колесо
	Множитель

	1
	1
	1
	1
	1
	10000

	1
	1
	1
	1
	x1
	1000

	x1
	1
	1
	1
	1
	1000

	1
	1
	1
	x1
	*
	100

	*
	x1
	1
	1
	1
	100

	1
	1
	x1
	*
	*
	10

	2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	5000

	2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	x2|13
	500

	x2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	500

	2|13
	2|13
	2|13
	x2|13
	*
	50

	*
	x2|13
	2|13
	2|13
	2|13
	50

	2|13
	2|13
	x2|13
	*
	*
	5

	3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	3000

	3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	x3|13
	300

	x3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	300

	3|13
	3|13
	3|13
	x3|13
	*
	30

	*
	x3|13
	3|13
	3|13
	3|13
	30

	3|13
	3|13
	x3|13
	*
	*
	5

	…….


7) 
Список комбинаций, дающих бесплатные игры (если используется):



Пример:

	Номер символа бесплатных игр
	Количество таких символов на игровом поле
	Количество бесплатных игр предоставляемых при таком количестве символов

	1
	3
	10

	1
	4
	20

	1
	5
	50


8) 
Описание способа построения игровых линий:






Пример:












	1-е колесо
	2-е колесо
	3-е колесо
	4-е колесо
	5-е колесо

	2
	2
	2
	2
	2

	…….


(где число указывает номер элемента в секторе, начиная с 1; то есть указанная комбинация описывает такую линию) 

	 
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	3
	6
	5
	13
	8

	2
	5
	8
	7
	7
	4

	3
	2
	1
	2
	12
	9


9) 
Описание игровых колес с точным указанием последовательностей символов (если это применимо):










Пример:












	1-е колесо
	2-е колесо
	3-е колесо
	4-е колесо
	5-е колесо

	TR
	J
	GT
	J
	J

	K
	MR
	LV
	MR
	Q

	LV
	A
	Q
	A
	A

	A
	Q
	GT
	J
	MR

	IC
	B1
	J
	MR
	J

	B2
	MR
	Q
	TR
	TR

	J
	Q
	LV
	IC
	B2

	A
	B1
	A
	GT
	MR

	LV
	MR
	J
	TR
	K

	MR
	A
	MR
	J
	A

	J
	K
	B2
	GT
	MR

	…….


10) Описание игровых колес для бесплатных игр с точным указанием последовательностей символов (если это применимо):







Пример:












	1-е колесо
	2-е колесо
	3-е колесо
	4-е колесо
	5-е колесо

	TR
	J
	GT
	J
	J

	K
	MR
	LV
	MR
	Q

	LV
	A
	Q
	A
	A

	A
	Q
	GT
	J
	MR

	IC
	B1
	J
	MR
	J

	B2
	MR
	Q
	TR
	TR

	J
	Q
	LV
	IC
	B2

	A
	B1
	A
	GT
	MR

	LV
	MR
	J
	TR
	K

	MR
	A
	MR
	J
	A

	J
	K
	B2
	GT
	MR

	…….


11) Описание игровых колес с указанием весовых характеристик символов (если это применимо):











Пример:












	1-е колесо
	2-е колесо
	3-е колесо
	4-е колесо
	5-е колесо

	2
	3
	3
	3
	2

	3
	2
	3
	4
	2

	2
	3
	3
	4
	3

	5
	4
	3
	6
	5

	5
	6
	5
	6
	6

	…….


(где число на I-ой строке и J-ом столбце указывает вес I-ого символа на J-ом колесе)

12) Описание игровых колес для бесплатных игр с указанием весовых характеристик символов (если это применимо):








          Пример:












	1-е колесо
	2-е колесо
	3-е колесо
	4-е колесо
	5-е колесо

	2
	3
	3
	3
	2

	3
	2
	3
	4
	2

	2
	3
	3
	4
	3

	5
	4
	3
	6
	5

	5
	6
	5
	6
	6

	…….


(где число на I-ой строке и J-ом столбце указывает вес I-ого символа на J-ом колесе)

13) Список всех бонусных игр с указанием всех условий начала игры и полного описания бонусной игры со словесным описанием используемой разработчиком реализации алгоритма:

· Название бонусной игры: ___________

· Список всех условий начала: ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

· Полное описание игры со словесным описанием используемой разработчиком реализации алгоритма функционирования игры: ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

14)
Особые данные, сведения по всем факторам, влияющим на конечный выигрыш, не вошедшим в представленное выше описание (особые состояния, особое использование символов и т.д.): ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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